JumpFly插件介绍与使用指南
1.插件（plugin）功能简介
Jumpfly plugin 是一个可以让用户自已制作和定义游戏的插件，由于UCwinRoad的VR眼镜即将投入使用，这个插件可以让用户在佩戴头部显示器后可以进行物体间跳跃或者跳伞两个功能进行VR体验。当然就算是普通视角也可以进行游戏的体验，用户甚至可以用游戏的方式来进行场景的快速预览，既可以快速的预览场景内容，又可以做到趣味性的人机交互。
2.打开方式和界面功能描述
1， 选择工具(Tools)->SetJump
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2， 出现JumpFlySetForm.
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3.各个参数(parameter)意义及使用方式:
[image: C:\Users\Administrator\Desktop\无标题.png]
1 初速度/初始高度：
初速度为Jump模式的初始向上跳跃速度，而初始高度代表Fly（跳伞）模式的飞机初始高度。
2 空气阻力系数，取值范围0到1，值越大，人物收到空气的阻力越大。
3 重力系数，取值1到20，值越大，人物降落速度越快。
注（一般不建议更改这两个数值）
4 进行Jump模式的人物实例（person Model Instance）或者FLY模式没有展开降落伞时的人物实例的名称（如下图名称为Yoshino Cherry  (8495.67, 6275.32)地点）
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5 （仅FLY模式有效）展开降落伞后的人物模型实例名称
6 Jump模式初始跳台或者FLY模式初始直升机的模型实例名称
7 终点/降落点的模型实例名称
8 （仅JUMP模式有效）如果希望增加jump模式起跳点和终点间的跳跃点/蹦床点，那么把相应的模型实例名称 写入后按右边的add按钮。最多可以增加21个跳跃点。（注：一定要在ReadyButton按下之前设置完，ReadyButton按下后不建议再增加跳跃点，否则 可能 引起某些未知错误）
9 JUMP模式选择
10 FLY模式选择
11 界面刷新频率，一般为25到50之间效果最好，小于25容易出现不连贯情况，大于50会有模型的重影
12 相机和模型的角度修正。在控制相机y轴旋转（Rotate）时，如果模型朝向和当前视图朝向不同，可以用此值修正。
13 当1-12设置完毕后，可以点击此按钮查看是否填入的值有错误，如果没有任何提示则设置成功。（注：设置成功后，整个游戏过程中不可更改，否则可能引起未知错误）
14 游戏开始按钮，当readybutton按下之前这个按钮不可以更改，当ready按下后，可以调整17区域的值，调整完毕后，按此按键开始游戏。开始游戏时一定要点击场景，使鼠标的焦点（focus）回归场景，否则会失去游戏控制。键盘w a s d按键为控制人物的X与Z轴方向的移动（暂时不随视角变化而变化），e键为FLY模式的打开降落伞功能。
15 当游戏失败或者成功时，startButton会不可点击，此刻如果按下stopbutton按键则会重新开始游戏（有时会出现按下stopbutton后，startbutton按下没有反应，此刻需关闭程序，重新启动UCwinRoad）
16 人物模型初始位置调整：当人物模型位置与理想中的位置不一样的时候，可以从这里进行调整
17 人物观测相机相对位置调整：在整个游戏过程中，只能用鼠标和头显改变相机的角度，不可以改变相机和观测人物的相对位置，如果想改变人物和相机的相对位置，改变这三个值就可以（在游戏进行过程中可以随时改变这三个数值来改变相机的相对位置）
18 相机位置的信息
19 现在人物的速度和加速度
20 游戏结果
3.插件特色
1.用户可以自己匹配模型实例，不局限于已有模型，自由度高。
2.用户可以改变视角，随时通过⑰切换第一视角第三视角的感觉，同时可以改变值得大小，对于不同大小的模型都有很好地适配性。
3.用户可以更改重力，风阻等参数，营造一种更加真实的体验。
[bookmark: _GoBack]4.可以配合VR眼镜，来一场特别的体验。
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